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Set Sall!

Nieoficjalny

PIRACKI
mini dodatek do Mordheim

Pomyst i kdzna realizacja: Karol
Pomoc i ttumaczenia: Ashka

Na specjalne podgkowania lzdzie jeszcze miejsce i czas ;)

Mordheim i wigkszas¢ nazw wiasnych zytych w pliku naleéy do Games
Workshop. Autorzy niniejszego dodatku nie gnaa celu czerpania z niego
jakichkolwiek korzyci maptkowych ani naruszania praw przystuggyjch

wiascicielowi gry Mordheim.

Dodatek ten jest tworem fanowskim m@jm na celu popularyzacgry
Mordheim i poszerzenie mlbwvosci zwiazanych z rozgrywk
Jest on kompletnie nieoficjalny i nieautoryzowany ez Games
Workshop.

Zamieszczone w t&kie grafiki pochodz z podecznikéw do gry ,Man O
War” i 4, 5 & 6ed Podicznikdw Armii gry ,Warhammer Fantasy Battles”
wydanych przez firm@Games Workshop.

Dodatek zostat utworzony przez i dla fanéw serwigjmita.net, jednak
moze by on dowolnie rozpowszechniany, pod warunkiem niéatdpsci
tego typu dziata



- Méwitem! Mowitenee mapa jest prawdziwa! — raélfbBosmana ggata zenitu — Te gady trzymaty
to caly czas pod swoim nosem! Jésig bogaci! Jeskeny okropnie bogaci!

- Nie ciesz & za bardzo — odrzekt kapitan spokojnie, mimo zatwodgo krwj opatrunku na
zuchwie. — Doszto nas tu ledwie kilku, a czeka nassdroga powrotna...

- Nie béjzaby kapitanie! Teraz miemy wszystko! Jestay panamiswiata! Gdy wsidziemy z
powrotem na tajb nic nas nie zatrzyma!!!

Jak na zié¢ wiasnie wtedy hukgto z muszkietu. Okrzyki ragtm Bosmana zamienity siv ryk boélu.
Chwile po tym pojawity & juz ryki szagujgcych przeciwnikow.

- Taaa... - kapitan podnagz sic na drewnianej nodze zachowywat peten spokgggic po pistolety.
— Tylko orkéw nam tu jeszcze brakowato...

*kk

.Zagle staw!” to kréciutki pomyst na minisuplement tiordheim, pozwalagy na rozgrywki
modelami piratéw (lub na piratéw stylizowanymi) starégwiatowych realiach.

Mozna zapyté po co? Przeciebyta juz banda piratow, przecidyta juz Lustria...

Jednak nie kalemu to wystarcza, albo nieZEemu odpowiadajzasadami czy klimatem. Fakie
makiety do Lustrii mog okaz& sig bardzo przydatne, a i jej zasady mito @napamitac jednak
nalezy, ze zycie pirata nie musi ograniozai¢ do tego rejonu!

Przecie s jeszcze Potudniowe Krainy, jest Sartossaniedostpne brzegi Elfich Krélestw, Norsca
otwiera swe mrene fiordy, tak samo jak Khemrii swpustyng, a Cathay... cé.. uzbrojora flote!

Caly ten balagan ma jeden, naglhay cel: uklon dla starej ekipy klimatycznych zagiabw,
zgromadzonych niegdyrzy ,Krolowej Mérz” — matym portaliku i forum grebitewnych, udajcego
rozlatupca si¢ tajbe ze StaregcSwiata. Wignie dla tych wszystkich, ktérych nawet nie musz
wymienig z imienia (a i tak w kidcu wymieng), przedstawiam kolejny bitewniakowy projekt
robiony dla czystej, niczym nie siowanej przyjemnai tworzenia i zabawy ze&wiatem
Warhammer-al!

Chcesz wyrusayna morze? PocZusmak soli i zapach prochu? Brak Ci ziota? Szulkag sledczy
albo nmgzowie kochanek? Zaginij sig na statek ...
... Zagle staw!

Mitej zabawyzyczy
Kapitan
(i reszta ekipy)



Z czym to jesé?!
Zasady podstawowe

Aby rozpoca¢ granie w ten mini-dodatek musisz zn@odstawowe zasady rozgrywki Mordheim. Nie znasz?
Poznaj! Znajdziesz je ogdlnodeshe na stronie Games Workshopddrego producentem gry (lub na
www.najmita.nefesli szukasz polskiej wersjiggykowej). Bez znajomiwi tej gry chyba nie bardzo masz co
czyta dalej...

Jeli chodzi o zasady terendw i poruszanig skorzystaj z podstawowych zasad Mordheim, w§inmgasne
lub poszukaj innych. W kmu cezko nam powiedzig czy lkedziesz bit st na statkach, czy biegat po
tropikalnych wyspach.

W pierwszym przypadku zasady zbytnio nigldbsie rézni¢ od tych podstawowych, chma pewno warto
zaznaczy, ze kady model ktéry w czasie potyczki wypadnie za baraktowany jest jako OOA.

W drugim wypadku skorzystaj z zasad terenow (laségpinania si na drzewa, terendw wodnych itp.)
opisanych w dodatku do Lustrii. liechcesz zwiedzainne obszary, m@sz spokojnie skorzystavtasnie z
ich zasad.

Do zwiekszenia dynamiki rozgrywki polecamy (ale nie nakamy) HR naszej pozmakiej ekipy: Atak
Alternatywny (dostpny na najmita.net).

Umieszczone tu zasady to wekézasci kwestie ju gdzig w Mordheim i dodatkach do niego istrieg —
lubimy spéjnéé¢ systemu i nie lubimy mrenia bytow ponad niezbng koniecznéé. Na szczscie w
wigkszaici przypadkéw postaramy esipoda zrédto do nich, daki czemu kdziesz mogt osokcie je
wyszuk& i ewentualnie znal€ nowe (a take na zakoczenie projektu skleimy plik .pdf z wszystkimi
wspomnianymi zasadami w jednym miejscu!

Zasady poruszania s i terenOw

Zasady poruszaniaesii terenow w dodatku, jak juwspomniel§my, nie ré&nia si¢ znacaco od tych
zawartych w podiczniku gtéwnym i dodatku do Lustrii. Tam znajdzeaiajwaniejsze zasady. Aby je
uzupeiné dodajemy od siebie zasady:

- wspinaczka po linach i masztach pionowe maszty i sznurowe drabinki, nas¢iwasadom z oryginalnego
Mordheim, nie zamierzajby¢ tutaj otwartym terenem. Latwé wchodzenia na nie objawiaedym, ze testy
Inicjatywy zdawane @&z modyfikatorem +2 i co 3, a nie jak wénéj co 2 cale. Dopiero odpowiednie
umiegtnoici szybkdgciowe mog zwolni¢ ze zdawania tego testu.

- abordaz — efektowna walka na statkach nie powinna opisia o jeden pomost czy deskaczaca dwa
poktady. Kady model posiadagy line z hakiem, mge podczas walki na oiach wykonad jeden skok przez
przeszkod (na przyktad odlegiE miedzy dwoma statkami) na odlegéoo 4 cale dhisz niz wskazywataby
na to jego charakterystyka Ruchu, a przeszkoda ki@we w ten sposéb przeskoézgoze mi& nie 3, a 6
cali szerokéci.

Zasady ptywania, poruszania §io wodzie, umigjtnosci typu Aquatic i inne, a tale zasady wchodzenia na
drzewa, trudnych terenéw zagianych z egzotycznymi krainami itp. odnajdziecidadatku do Lustrii.

Ekwipunek

W ,pirackim” dodatku zapomnij o pancerzach, chyleaza pancerz uznajesz skérzane kamizelki lub lekkie
zbroje (ale kolegom lepiej ginie przyznawaj). Zateenie czegokolwiek gzszego, gdy przez wkszadé
czasu ma 8i pod soh kilka mil gkbiny, nie naley do najlepszych pomystow. Miwos¢ kupowania
ciezkich zbroi w goée zwyczajnie wytnij z rozpiski. To samo zréb z hetma tarca- na statku s w
wigkszasci przypadkow niepraktyczne. Puklerz jeszcze odyjmzejdzie. Oczywitie czasem pewnie trafisz
na wyptki... ale pamgtaj, ze to jedynie wyitki!

Z broni kcznej najcgsciej spotkasz tu paiki, topory, bosaki (dziatag jak halabarda), czasem od biedy érafi
mozna na bréa dwureczma. Na okecie najlepsz broni jednak zawsze byly idola miecze we wszystkich
swych odmianach. Na dodatek tak o nie fatieow portach mzna znaléé je hurtowo i o wiele tanie;.

Z broni strzeleckiej nie licz na zbyt wiele — wilgbozasolenie powietrzaaglla drewna i @iciw bezlitosne:
korzyst& mazesz jedynie z krotkich tukéw, ktére tatwo zréhii jako-tako zabezpieczy oraz broni do
rzucania.



Zupelnie inaczej przedstawig Sprawa broni palnej: proch wystarczy szczelniekrai) a metalowe cZci
bez problemu konserwowaSpodziewaj si nie tylko zmian w dogpndici czy cenach, ale i w zasadach tego
typu ekwipunku. Wszystkie te zmiany odnajdzieszaiale dotycacym handlu, a nowe zasady broni palnej —
tuz przed nim.

Bandy, najemnicy i postacie dramatu

Tutaj akurat ména kedzie zaszale Powiemy doktadnie ktére bandy, jak i dlaczego tay& mozesz, a
ktére nie. Wiele ich nie dulzie, ale bez obaw: cdid tak ptynnie uzupetnimy zestawami najemnik&e,
bedziesz mégt zaggna¢ na statek niemal kdego z Warhammer'owego uniwersu#eby bylo jeszcze
zabawniej: nie zamierzamy na tym dokumencie przestgesli tylko znajdziemy natchnienie dodawa
bedziemy nowych!

Do tego nie zdziw siza bardzo, j@i kiedy$ nagle zobaczysz jak nowa band; specjalnie na potrzeby tego
dodatku. Tego temazna sk przecie spodziewd, biorac pod uwag zaréwno nieprzewidywalé morza,
jak i szaléstwo pomystodawcow!

Scenariusze i kampanie

Ten dziat jak na zk&, jako jedyny zostanie praktycznie watyi z tego dokumentu, bo#gako jedyny (z
pominieciem dziatu o Artefaktach)edzie kosmicznie rozbudowany i nie mamy szans gpiszystkiego na
raz. Musimy wzi¢ pod uwag scenariusze rozgrywane na statkach w dokach astatha petnym morzu, na
wyspach i przy brzegach kontynentéw, w samych pbrtav zaginionych miastach... po prostu tro¢bgo
duzo! Scenariusze (tak pohczone w kampanie z konkretnym celem i zadaniamivgikonania) znajdziecie
w osobnym pliku w pgZniejszym terminie.

Bandy

Bandy oficjalne i ich zasady dodatkowe

Oto lista oficjalnych band z Mordheim, kt6re #esz bez problemu zaadoptando rozgrywek w tym mini-dodatku, wraz ze
zmianami, ktére warto wat w nich pod uwag Zauwa ze nie podajemy tu statystyk jednostek: je znajaziepodeczniku
gtdwnym. Niestety konieczniegtizie zrezygnowanie z niektdrych zawartych tam jatigloi list ekwipunku.

Dodatkowo zwré uwag: na c@, czego nie byto w samym Mordheim: tutaj
niemal kady jest marynarzemswietnie musi radZi sobie z poruszaniem
si¢ po chwiejnym poktadzie, skakaniem po masztachpineszk na
linach.
Z tego wzgtdu wszyscy herosi maj dostep do umiejetnosci
szybkasciowych!

J&ili tego Ci za mato, to wiedze kapitanem pirackiej czy korsarskiej tajby
nigdy nie zostanie kiep, ktéry nie poradzi sobipavcie. Z tego wzgdu
kazdy Kapitan (Lider) ma dostep do umiejetnosci akademickich
(tych z podecznika gtownego i tych z Mordheim Annual 2002, sa@7).

Nadal nie wystarcza? \& wszyscy herosi kadej z band mog do
umiejetnosci specjalnych swoich ras dodatakze umiejetnosci specjalne
dostepne nieoficjalnej bandzie Piratow do Mordheim

Teraz musi wystarczy

Dla utatwienia zadania i préby skupienia zasad anyen miejscu przypominamyge gdzié na www.najmita.net powinien
sig znajdowa plik z kompilacy wszystkich wspomnianych zasad nie zawartych wquadiku gtéwnym.



Zwierzoludzie

(Beastmen Raiders)

O ile okrglenie to na terenach Imperium wyzwala dreszczejl® mato kto wie,ze nie wszyscy najelzcy wychodz z
laséw. Niektorzy przejmagjod potnocnych maruderéw ich ptaskodenne, smocdeido po czym zaczyngjszuka ofiar.
Niektdérzy nie ograniczajsie do zwyktych najazdéw na imperialne brzegi. Znaest jprzypadek oktu, ktory siat terror na
calej poinocnej pétkuli, a jego zatoga przyzwycaak nawet do mywania broni palnej... Ale zaraz?! Czy to przypadkiem
nie byt Twoj oket?!

Band; zwierzoludzi maesz wystawd na jej zwyktych zasadach, uwzdhiajac nas¢pujace zmiany:
- Nie mazesz wystawd Centigora. W zamian niego wesz wystawd dodatkowego Bestigora.
- Zwierzta na poktadzie przynogspecha nawet zwierzoludziom — nie 7eez posiadawigcej niz 2 psy!

Lista ekwipunku
Bron reczna
Patka, mitot lub buzdygan 3gc
Topor 5gc
Miecz 79c
Bron dwureczna 15gc  Tylko herosi, nie dla Szamana
Bosak lub Halabarda 10gc
Bron strzelecka
Pistolet spaczeniowy 35/70gc  Tylko herosi, nieStamana
Krotki tuk 5gc  Tylko Ungory
Pancerz
Lekka zbroja 20gc  Tylko herosi, nie dla Szamana
Tarcza 5gc  Nie dla Szamana

Nie mazadnych przeciwwskafa by na zasadach tej bandy wystawiand Norséw. Jedyne co musisz wtedy ziobd
dobra& odpowiednie modele i pozmiediach nazwy wg. nagpujacego schematu: Wédz zamienia @ Yarla. Szaman
pozostaje Szamanem, zamiast Bestigoréw wystawiasgeBerow, Gory zamienigjsic w Grabiecéw (Maruderéw) a
Ungory w Mitodych Wojownikéw. Jedynie Minotaur potaie Minotaurem, ale w jego miejsce na tych sangadadach
wystawic mazesz np. Ogra Chaosu. Do tego w rozwojach bohateiéwvygbieraj umiejtnosci Shaggy Hide (chybae
chcesz wiochaczy w bandzie).

Na doktadnie tej samej zasadzie skonwertomazesz sobie tepiratow z Albionu, ich wodza nazyvegj znéw Wodzem.

Jesli zamierzasz zbudowamaty okecik dla swojej bandy proponujemy klasyczny, igki drakkar z poszarpanypaglem i
znakami chaosu. Mito §# udatoby Ci s¢ lekko zmient dzidb na bardziej bestialski.

T P Morse
e "-’"'lp‘"' w Langship
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Kult Op etanych

(Cult of the Possessed)

Czy mana znalé¢ lepsze miejsce na uprawianie swoich niecnych pkaktemonologicznych nisrodek morza lub
niezamieszkanedly? Wystarczy porw@astatek i czekd az morskie demony zaczropetywac kolejnych marynarzy. Tak
witasnie mazesz zacz swop kariek kultysty na morzu. Wystarczy skonwertaifegurki na morskie klimaty i szadewsrod
fal!

Band: Kultu Opstanych maesz wystawd na ich zwyktych zasadach.

Lista ekwipunku
Bron reczna

Sztylet 0/2gc

Patka, mtot lub buzdygan 3gc

Topor 5gc

Miecz 7g9c

Bosak lub Halabarda 10gc

Bron strzelecka

Pistolet 15/30gc  Tylko herosi
Pistolet spaczeniowy 35/70gc  Tylko herosi
Pancerz

Utwardzane skory 5gc

Puklerz 5gc

Przy budowaniu ewentualnego elr dla swojej bandy wzorujeshna dowolnych olgtach Chaosu, ktére uda Cesinaler¢

w sieci, lub zwyczajnie viwiecie skonwertuj jad imperialry jednostk. Pomystéw na morskich mutantéw chyba nikomu
nie trzeba podsuwa kultura popularna podsuwa wystareza wiele ich obrazéwzeby wiedzié jak doklet macle,
kleszcze, muszlczy ptetve grzbietova.

Smanesh Heiirammer pad Staanesi Halliioes




Krasnoludzcy Poszukiwacze Skarbow

(Dwarf Treasure Hunters)

Pomijapc krasnoludzkie jednostki z Barak Varr, czy przesigeh piratow Long Drong'a, na morzu nie trudno natksie
zar6wno na samotny, pancerny Monitor, jak i na zaymych, radnych skarbéw krasnoludéw. Rda si¢ od powszechnie
znanych ,hdowych” krasnoludéw tymze unikaj pancerzy, ale i jeszcze trudniejszym ébigim i pocagiem do rumu.

Band: krasnoludow mgesz wystawd na ich zwyktych zasadach.

Lista ekwipunku
Bron reczna
Sztylet 0/2gc
Patka, mitot lub buzdygan 3gc
Topor 5gc
Miecz 79c
Bron dwureczna 15gc

Bron strzelecka

Pistolet 15/30gc

Pistolet pojedynkowy 25/50gc  Tylko herosi
Muszkiet 35gc  Tylko Strzelcy i hynier
Armatka 65gc  Tylko Iaynier
Kula/tancuch/Kartacz 5/2/2gc

Pancerz

Utwardzane skory 5gc

Lekka zbroja 20gc

Puklerz 5gc

Hetm 10gc

Przy budowaniu oktu celuj w mad, pancera jednostk parova. Lepiej st zwyczajnie nie da! Oczydétie maesz
zbudowd im drakkar, ale na wlagrodpowiedzialnéc...

Co do modeli nie musiszeskrepowa: z dowolnymi klimatami konwersji: krasnoludy nadad& zaréwno na ju istniepce
klimaty wikinskie, jak i klasyczne czapki i umundurowanie pigghmorskiej, a i zwyczajnie ni@sz w ich miejsce bez
zadnych konwersji wystawiZabojcéw Long Drong a. Nie &puj sk!

e



Kislevici
(Kislevite Warband)

Mato kto kojarzy ten nardd zeglowaniem, ale temato kto miat do czynienia z Erengradzkimi zalogakretow na tyle
dtugo, by péniej o tym opowiada@ Cz$¢ z nich decyduje giczasem na korsarskobot, albo zwyczajnie wwiecie
wsiadaj na oket na ktorym przejmuj wiadz:.

Band: Kislevu maesz wystawi na normalnych zasadach z pgzinika.

Lista ekwipunku
Bron reczna
Sztylet 0/2gc
Patka, mitot lub buzdygan 3gc
Topor 5gc
Miecz 7g9c

Broh dwureczna
Bosak lub Halabarda

Bron strzelecka
Pistolet

Pistolet pojedynkowy
Kroétki tuk

Muszkiet

Noze do rzucania

Pancerz
Utwardzane skory
Lekka zbroja
Puklerz

Hetm

15gc Tylko herosi
10gc

15/30gc
25/50gc  Tylko herosi

Tylko herosi
35gc  Tylko Strzelcy
15gc

5gc

20gc  Tylko herosi
5gc
10gc Tylko herosi

Jeli chcesz zbudowaim jakis okret zdecyduj si na zwyczajny ludzki okicik z kislevskimi dodatkami. Zauwaze
Erengradzcy kislevczycy to jedyna banda ludzka m tjodatku nie opieraga st o zasady Marienburga. Nazywajcie to
sobie jak chcecie- dla nas to zwyczajny sentyment!

N1 impyraal
F. Grratikip
gl




Marienburscy Najemnicy

(Marienburg Mercenaries)

Kto jak nie mieszkacy Marienburga, miatby stesic imperialnym przedstawicielem wolnej floty na marhacategagwiata?!
Stworzeni jako banda z miasta portowego idealniajgas na uniwersalny szablon ludzkiej bandy piratow,skory, a
nawet regularnych wojsk morskich Stareyyaiata!

Band: Marienburga meesz wystawd na normalnych zasadach z pgmika.

Lista ekwipunku
Bron reczna
Sztylet 0/2gc
Patka, mitot lub buzdygan 3gc
Topor 5gc
Miecz 79c
Bron dwureczna 15gc Tylko herosi
Bosak lub Halabarda 10gc
Bron strzelecka
Pistolet 15/30gc
Pistolet pojedynkowy 25/50gc  Tylko herosi
Gartacz 30gc Tylko Strzelcy
Muszkiet 35gc  Tylko Strzelcy
Strzelba myliwska 200gc  Tylko Strzelcy
Armatka 65gc Tylko Strzelcy
Kula/tancuch/Kartacz 5/2/2gc
Pancerz
Utwardzane skory 5gc
Lekka zbroja 20gc  Tylko herosi
Puklerz 5gc
Hetm 10gc  Tylko herosi

Budujac ich statek wzoruj sina imperialnych oktach przedstawianych przez Games Workshop w takuwvdgiazkach,

dodatkach czy grach. Rownie dobrzezend\¢ to replika jakiegé okretu z naszegdéwiata, jak i praktycznie Mordheimowa
kamieniczka postawiona na kadtubie gilar

Oczywiicie wykorzystanie tej bandy nie zmusza @o stwierdzeniaze Twoja zatoga pochodzi z Marienburga! Doktadnie
na tych samych zasadach wystawnozesz zatogi z Bretonni, Eastalii, Tileii, a nawetvaigch piratdbw z Ksistw
Granicznych czy legendarnej Sartossy!

Imperial
Wolfship

Bretonriian Corsair




Orczy Mottoch

(Da Mob)

Nie jedna banda zielonoskérych zatzita juz na morzu i siata postrach od portu do portu. Awaritzy trybzycia orkéw i
goblinéw robi z nich wspanialych marynarzy i jeszdepszych piratéw. Przy klasycznych zasadach iygrea oketach
nawet ich zapach nie przeszkadzaak bardzo jak mogtobysivydawa!

Band: Orkéw i Goblindw wystawi mozesz na normalnych zasadach, opréczepagicych:
- Nie mazesz wystawia Squigéw

Lista ekwipunku
Bron reczna

Sztylet 0/2gc

Patka, mtot lub buzdygan 3gc

Topor 5gc

Miecz 7g9c

Bron dwureczna 15gc Tylko Orki

Bosak lub Halabarda 10gc Tylko Orki

Bron strzelecka

Pistolet 15/30gc  Tylko herosi

Pistolet pojedynkowy 25/50gc  Tylko herosi

Krétki tuk 5gc

Muszkiet 35gc  Tylko Orki :
Armatka 65gc  Tylko herosi, nie Szaman |
Kula/tancuch/Kartacz 5/2/2gc i
Pancerz ="
Utwardzane skory 5gc w
Lekka zbroja 20gc  Tylko herosi, nie Szaman &
Puklerz 5gc :
Hetm 10gc  Tylko herosi :

Nie zamierzamy radziCi jak budowa orcze okety... po prostu chw§ dowolm dostpma pod kka garsé¢ $mieci i do dzieta!
Nawet nie musisz zastanawisic czy takie cé faktycznie potrafitoby ptywa Skoro istnieje, to najpewniej potrafi!

Ore Hulk




Skaveni
(Skaven)

Od czasu gdy jaszczuroludzie z Lustrii ,pogonilcazrom kota”, ich tunele w niektérych gziach $wiata staly si
zwyczajnie niemgiwe do wykorzystania. Jednak waden sposéb nie ograniczyto to ichadzy ekspansji i madiwosci
poszukiwania spaczenia na terenie calegata.

Wzorujc sk na zasadach klanu Eshin ieez wystawé swop band, pamktajac ze:
- Nie mazesz wystawié gigantycznych szczuréw

Lista ekwipunku
Bron reczna

Sztylet 0/2gc

Patka, mtot lub buzdygan 3gc

Miecz 79c

Bosak lub Halabarda 10gc Tylko herosi

Ptaczce ostrza 50gc Tylko herosi

Szpony bojowe 35gc  Tylko herosi

Bron strzelecka

Pistolet 15/30gc  Tylko herosi, nie Czarownik
Pistolet spaczeniowy 35/75gc  Tylko herosi, nie Czaik
Muszkiet 35gc  Tylko herosi

Noze do rzucania 15gc  Tylko herosi

Pancerz

Utwardzane skory 5gc

Puklerz 5gc

To jak zbudujesz okt skaveski zaley tylko i wytacznie od Ciebie. Pod waglem umiegtnosci konstrukcyjnych

mozliwosci Skavendw przypomingajmocno padczenie tych orczych i tych krasnoludzkich. ez zrezygnowaz masztow

i zagli na rzecz wielkich kottéw i kot nadowych, ale nie musisz... wetz mazesz podczy¢ jedno z drugim! Zostawiamy to
Twojej inwencji wiedzc, ze pewnie i tak klimat szczurzych wojakéw wyczuwasgmienicie.




Ozywiency
(Undead)

Dowodzeni przez wampira peracze zwiok, gnice topielce i obrzydliwi studzy, to jeden z najpa@eshniejszych
zeglarskich mitéw. Spotykane od Sartossy po potudeibrzegi Lustrii, okgty dowodzone przez nieumartych nawiedzaj
wybrzeza wszystkich kontynentow. Nawet gdy kosnuda s¢ takowy oket zatopé, maze by pewienze prdzej czy péniej
jego zatoga wydaftizie go na powierzch@i pierwsze co zrobi, to ruszy na poszukiwanie 2gms

Mozesz wystawd bana piratéw- aywiencéw korzystajc z zasad @ywiencéw z podecznika, pamitajac o tym,ze:
- Nie mazesz wystawd Wielkich Wilkow.

Lista ekwipunku
Bron reczna

Sztylet 0/2gc

Patka, mtot lub buzdygan 3gc

Topor 5gc

Miecz 79c

Bron dwureczna 15gc  Tylko Wampiri
Obrzydliwcy

Bosak lub Halabarda 10gc

Bron strzelecka

Pistolet 15/30gc  Tylko Wampir

Pistolet pojedynkowy 25/50gc  Tylko Wampir

Muszkiet 35gc  Tylko Nekromanta i
Obrzydliwcy

Pancerz

Utwardzane skory 5gc

Lekka zbroja 20gc  Tylko Wampir

Puklerz 5gc

Dodanie gotycko- mrocznego klimatu ewentualnemugtokvi nie powinno by wigkszym problemem...Budujesz
imperialny oket, dodajesz masgargulcow, nagrobkow, pdiow i nietoperzy. Gdzie tylko niesz wykorzystujesz motyw
kosci i czaszek. Cakd malujesz na depresyjne kolory i nesz by pewien,ze nikt nie pomyli takiego statku z wozem
cyrkowym...




Nowe zasady broni palnej

Jak wspomniano na veglie, dla nadania wkszego klimatu i zwakszenia powszech&oi broni palnej w dodatku, przyjmuje
sie w nim nowe zasady dziatania broni palnej. Oto one:

Pistolety zwickszap swoj zasig z 6 do 9 cali.
Pistolety pojedynkowezwickszap swoj zasig z 10 do 12 cali.
Pistolety spaczeniowewigkszap zastg z 8 do 10 cali.
Muszkiety i strzelby mysliwskie nie otrzymug karnego modyfikatora za zagi

Dodatkowo niektére bandy otrzymaujlostp do malej, poktadowej armatki, opisanej w niealficgj bandzie Piratow. Jej
zasady znajdziecie w pliku kompiligym zasady zewatrzne, ché zahczamy je tu skrotowo:

Armatka

Posiada zasady opisane w nieoficjalnej bandzigdra tancuch - Zaskg: 24 cale; Sita 4; Modyfikator pancerza -1;

do Mordheim (Swivel Gun — Koszt 65gc; Rzadk®; Kazde trafienie na 4+ wywotuje efekt traktowany jak

maksymalnie jedna na bag)d Ogtuszenie, nawet §¢ model nie mae by Ogtuszony

Podlega zasadom Move Or Fire i Prepare Shot. zgodnie z zasadami (np.esanie Wampira tacuchem).

Wymaga specjalnej amunicji kupowanej na jeden ktrza

przed bitw. Amunic ta dzielimy na kule, kule Kartacz - Zaskg: 24 cale; Sita 3; Modyfikator pancerza:

tancuchowe i kartacze. brak; Jéli trafi, d6 innych wrogich modeli w odlegioi 4”
takze ma szanse na trafienie (doktadniej sprawdliscie

Kula - Zaskg: 36 cali; Sita: 5; Modyfikator pancerza: -bandy Piratow!)

2; W wynikach obraen 2-4 traktuj jako Ogluszenie.

Zauwa, ze nie kada z band posiada deptdo tej broni e zawsze maksymalnie jeden model w bandzigenej uwywac!

DOGE OF WAR i




Handel

Miasta portowe wszystkich kontynentéw to najkgize drodki handlu,zrédto najbardziej egzotycznych towaréw, rynki
zbytu najbardziej szemranych intereséw. Tu nigngakim jesté& jesli pilnujesz miejscowego prawa, mesz by nawet
znanym, seryjnym mordeg@ innego portu. Tu liczy sipieniadz, a ten lubi przechodzz rak do k. To udaje mu gidzigki
towarowi. Wszystko jedno jak rzadkiemu i czy jakdw nielegalnemu. Bfg trucizny, uywki czy sami ludzie: w miastach

portowych kupisz wszystko... i nawet nie musisz dtsgoka!
Inna sprawa ile z tego spta faktycznie przyda Ci gina morzu.

W naszym dodatku zasady dziataniakgzadsci przedmiotow nie zmienigjsic ani o jot — zmienia Sie za to czasem ich
ceny i zazwyczaj dogbnasci. Nie zdziw s¢ wiec, jeli okaze sk, ze przedmiot za ktory do tej pory ptaditéorture
znajdziesz za bezcen, albo ktérego nigdy nie ndagialez lezat bedzie na pierwszym straganie — taki $vte ma by urok

tego dodatku!

Przedmiot

Bron do walki wrecz
Topor

Patka, mtot lub buzdygan
Sztylet

Brofh dwureczna

Bron z gromrilu

Bosak lub halabarda
Bron z ithilmaru

Miecz

Bron strzelecka
Gartacz

Pistolet strzatkowy
Pistolet pojedynkowy
Elfi fuk

Muszkiet

Strzelba myliwska
Pistolet

Kusza samopowtarzalna
Krétki tuk

Noze do rzucania
Armatka
Kula/tancuch/Kartacz

Pancerze

Puklerz

Hetm

Zbroja z ithilmaru *
Lekka zbroja

Tarcza **
Utwardzane skory ***

Réine
Czarny Lotos
Wodaswiecona

Koszt

5gc
3gc

0/2gc

15gc

4x koszt
10gc

3x koszt

79c

30gc
35gc
30/60gc
35+3d6gc
35gc
200gc
15/30gc
409gc
5gc
15gc
65gc
5/2/2gc

5gc
10gc
90gc
20gc

5gc

5gc

10+d6gc
10+3d6gc

Dostpnosé

Powszechny
Powszechny
Powszechny
Powszechny
Rzadké 11
Powszechny
Rzadkeé 7
Powszechny

Rzadké 7
Rzadi8
Rzadk®

Rzadki 10
Rzadko 6
Rzadke 10
Rzadk6 6
Rzaidko
Powszechny

Powszechny

Rzadko 8

Rowszechny

Powszechny
Rzadkd 5
Rzadké 9
Rzadké7
Rzadkg 8
Powszechny

Rzadio7
Rzadkb7

* moze ja nost kazdy, kto mae nost lekka zbrog
** dla wszystkich band poza Zwierzolaghi wymaga umiegjtnosci Weapons Training
*** przedmiot opisany w Opulent Goods (Mordheim Arat 2002, strona 16)

*++% zmieniona zasada dziatania! — nie i ich uywaé w bitwie i nie daje & ich bohaterowi, a trzyma w ekwipunku
bandy. Gdy kt6ry z heroséw w tabeli Povmych obraen wylosuje ,Smierc” (11-15) maesz uy¢ zi6t aby j przerzuc.
Musisz zaakceptowadrugi wynik, nawet gdyby znéw wypadt&mier¢”

**xxx nrzedmioty z Ye Olde Curiosity Shoppe opisameMordheim Annual 2002 (strona 84)

Kitajskie jedwabie
Karmazynowy cié
Ciemny jad

Elfi ptaszcz
Czosnek

Ksiagzka kucharska
Ziota lecznicze ****
Relikwia

Strzaty myliwskie
Lampa

Szczsliwy talizman
Grzyby szaléstwa
Korzea mandragory
Fragment mapy skarbéw
Siet

Lina z hakiem
Doskonaly proch
Ksiega magii

|nne *kkkk

Rapier (tylko ludzie)
tamacz mieczy
Teleskop

Proch blyskowy
Ra&g wojenny
Krolicza tapka

Pirackig ****x*
Armatka
Kula/tancuch/Kartacze
Kompas

Hak zamiast dtoni
Papuga

Drewniana noga
Luneta

50+2d6gc
35+d6gc
30+2d6gc
120+3d6gc
1gc
30+3d6gc
25+2d6gc
15+3d6gc
25+d6gc
10gc
10gc
30+3d6gc
25+d6gc

20+4d6gc

5gc
5gc
30gc
275+2d6gc

15gc
30gc
75+3d6gc
25+2d6gc
30+2d6gc
10gc

65gc
5/212gc
45+2d6gc
4gc

15gc
8gc
150+3d6gc

Rzadka®
Rzadkd 6
Rzadio6
Rzadio10
Powszechny
Rzadk®
Rzadko 7
Rzadkeé 8
Rzadkad 6
Powszechny
Rzadkd 6
Rzadké7
Rzadkdb
Rzadko
Powszechny
Powszechny
Rzadio9
Rzadi©10

Rzadéb5
Rzadi®o8
Rzadd@9
RzadkaB
Rzadio8
Rzadk65

Rzadko 8
Powszechny
Rzad#o8
Powszechny
Rzad#®8
Powszechny
Rzad#®8

*xxxx Przedmioty specjalne opisane w nieoficjalnbpndzie Piratow do Mordheim (tej samej z ktérejeteearmatk z
pociskami i umiejtnosci specjalne Piratow)



Eksploracja

Jak tatwo sj domyéli¢, nie jestémy juz dawno w zrujnowanym, @htym miecie tracacym zgnilizra. Nawet wiatry chaosu
szalejce nad wodami wmiertelnym téicu wydaj Si¢ nies¢ ze sol nie mroczne i nieuniknione zto, a kolejprzygoa.
Wystarczy chwydi sig lin, stara¢ na burcie i weigna¢ haust stonegdwiezego powietrza, aby poczue jest si w jedynym
miejscu, w ktérym nikomu nie grozi melancholia.ego wzgédu nikt nie zbiera téwiecacych kawatkow kamieni (no chyba
ze sk trafia!), ale porzucone kuferki ze ztotem, cenne przetymicapomniane artefakty czy nawet rzadkie, ledsmane
nauce motyle. Wszystko to nazywamy Skarbami i @weim ich znalezienia rzucamy w fazie eksploraciji.

Dodatkowo oczywistym wydajeesfakt, ze przeczesag samotne skaty, opuszczowioske, mah wysepk czy wrak statku,
ciezko hedzie traf¢ na zrujnowane elementy miasta trafionego kaméednoczéie nie chcemy ograniczaWaszej
wyobrani w scenariuszach i prowadzeniu wtasnej bandyedtaw tym dodatku tabela eksploracji ograniczgesiynie do
wielkosci odnalezionych ,dodatkowych” skarbow: gateszt przecie i tak banalnie prosto zakuépimozna za nie w
dowolnym porcie!

Dwojki Trojki Czworki

11 d3gc 111 dégc 1111 5d6gc

22 2d3gc 222 2d6gc 2222 6d6gc

33 3d3gc 333 3d6gc 3333 6d6gc + Mapa skarbu
44 4d3gc 444 4d6gc 4444 7d6gc + Mapa skarbu
55 5d3gc 555 4d6gc + Mapa skarbu 5555 8d6gc + Mapa skarbu
66 6d3gc + Mapa skarbu 666 5d6gc + Mapa skarbu 6666 9d6gc + Mapa skarbu
Piatki Szo6stki

11111 10d6gc 111111 14d6 + Mapa skarbu

22222 11d6gc 222222 14d6 + Mapa skarbu + R@en

33333 11d6gc + Mapa skarbu 333333 15d6 + Mapa skarbu + R@en

44444 12d6gc + Mapa skarbu 444444 15d6 + Mapa skarbu + Maly Artefakt
55555 13d6gc + Mapa skarbu 555555 16d6 + Mapa skarbu + Maly Artefakt
66666 13d6gc + Mapa skarbu +Ren 666666 16d6 + Mapa skarbu +Artefakt

Mapy skarboéw — mapy ukrytych skarbéw, to sprawa gkziktorej zycie pirata
nabiera kolorow i dzki ktorej przestaje hyjedynie losowym napadaniem na inne
jednostki ptywaice (albo uciekaniem przed nimi). Mapy skarboéw wzmes
dodatku dziataj doktadnie tak, jak Mapy Mordheim w Mordheim, jeinast ich
na tyle wiele, aby z biegiem czasu ulatfvigraczom odnajdywanie artefaktéw
bedacych celem catej przygody.
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Pierscienie

Piekcienie na ktore czasem vma trafic wsrdd skarbow, to di& powszechne fragmentyziterii natadowane magiak, by
wptywata ona na posiadacza przyngsanu szczicie. Stosowane przez niemal wszystkie ragytek powszechneze
postanowilmy oddziel¢ je od innych artefaktow. Kay bohater w Twojej bandzie, (pod warunkiém posiada dionie, a
nie kikuty, macki albo haki) me zatayé takowy piefcien. Co ciekawe mee zalay¢ ich kilka (przyjmijmy ze
maksymalnie 5 na jedndton), a ich efekty mog sie kumulowa! Niestety taki ,wladca pigcieni” nie mae pokladé
swojego zaufania tylko w nich: §é wszystkie modyfikatory sugerowalybse dzeki pierscieniom jego akcje udajsie
zawsze, warto partia¢, ze przy wyrzuceniu 1 na k6 akcja zawszerse udaje (chybae to test cechy- wtedy wyrzucenie 6
oznacza ten sam efekt).

Oto piekcienie na ktére mma natrai w swojej wedrowce:

1 Pierscien Dyplomaty

Jak wszyscy wiedz bycie dyplomat czy politykiem Nie wiadomo, czy w pigéieniach faktycznie znajduje
poza niewtpliwymi zaletami cignie za sob kilka dai¢  sie magia, ale sam ich widok zaaa kupcéw do
nieprzyjemnych konsekwencji. Z tego swla wzgédu  zacignienia przyja@ni z witacicielem i przedstawienia
wieksz@¢é co znamienitszych elfich rodéw zaopatrywateswych najwartéciowszych towarow.

swych przedstawicieli w ten whie piegcien magcy Posiadacz piécienia otrzymuje +2 do rzutu na
ich chron¢ przed nie zawsze czystymi zakusanmodnajdowanie Rzadkich przedmiotéw, oraz kupuije je za
spartnerow” w dyskusjach. cerg 0 d6gc nisz niz normalnie (ale nie mniej fi
Model noszcy ten pieécien staje si odporny na potowa ich wartéci!).

dziatanie wszelkich trucizn i narkotykéw. Jedndctre

zaden inny pigicien na jego dtoni nie ma racji bytu: nie 5 Pierscien Poszukiwacza Skarbéw

bedzie on przynositadnych bonuséw. To samo dotyczyKrgzqg legendy o pigcieniach ktére niejednemu
wszystkich posiadagych piekcienie przeciwnikdw i zeglarzowi pomogly w odnalezieniu gigantycznego
sojusznikébw w tej samej walce gaz co posiadacz skarbu. Wprawdzie nie wiadomo jak doktadnie

Pierscienia Dyplomaty. wygldajq, ale kady kto faktycznie chce odnaewielki
majgtek kupuje ich tyle ile tylko .
2 Pierscien Zmystow Posiadacz piécienia, o ile nie byt OOA me do jednej

Kolejny piekcier wytworzony przez elfy, tym razem okosci eksploracji doda lub odpé jedno oczko. Drugi
dziwo te mroczne (mimeée stosowane przez wszystkie)piericieh maze pozwolé na zrobienie tego samego z
Piersciei  das¢ znaczco wyostrza zmysly jego inna koscia lub dodanie/odiie kolejnego oczka od tej
posiadacza, co mialo jeszcze bardziej roz#in samej kdci.

hedonistyczne rmitiwosci elfow. O dziwo pigcien

przydaje st réwniez w innych, bardziej praktycznych 6 Pierscien Do§wiadczenia

sytuacjach. Pona® pierscienie te rozdawanegsw najr&niejszych
Posiadacz piécienia otrzymuje +1 Inicjatywy, dgki  szkotach magii najiniejszych ras. Mowi g ze ich
czemu mae w ten sposéb przekrogzynawet swoje posiadacz ma doskomalpamié, szybko & uczy i z

rasowe maksimum. biegiem czasu popetnia coraz mnigjddiw.
Posiadacz piécienia, o ile nie byt OOA, po kdej
3 Pierscien Szermierza bitwie ma szans otrzymania dodatkowego Punktu

Przediuenie staréytnej tradycji noszenia pigcieni doswiadczenia. Jd# posiada jeden taki pigcien stanie
wojennych na Albionie, znalazlo swoje odbicie w tymsic to na 4+ przy rzucie k6, przy dwoch na 3+, przy
dziele jubilerskim, wykonywanym nazmé sposoby trzech na 2+. Wksza ilg¢ piescieni nie przyniesie
przez najréniejsze rasy, nie zawszegwiadome dodatkowego rezultatu.

pochodzenia pomystu. J
Posiadacz piécienia otrzymuje modyfikator +1 do -
skutecznéci Parowania.

4 Pierscien Kupca

Gdy ludzie ze staregaviata wyruszyli drog morslg ku

nowym &dom, piegcienie te w do d#i nieznanych
okolicznagciach znalazly gi na palcach najbardziej
zastionych handlowcéw Stafwiatowe] Kompanii
Handlowej, ktdrzy nie bali sisami wsisé na statki i

osobicie doghdac wltasnych spraw w portach.




Kupowanie pierscieni:

O dziwo piekcienie, w przeciwigstwie do innych
artefaktow, da si nie tylko odnalé¢ w skrzyniach ze
skarbami, ale i spokojnie ma je kupt. Niestety nigdy
nie wiadomo, czy taki zakup dotyazpedzie faktycznie

podréby. Po pierwsze musisz zridlgakiegd handlarza
(a mae raczej pasera), ktory zechce Ci takigecidetko
sprzeda. Rzadkdc¢ jego wysgpowania normalnie ocenia
si¢ na Rzadké& 8, ale funkcjonuj przy tym wszystkie

magicznego pidcienia, czy tylko jakig nedznej mozliwe modyfikatory odnajdowania przedmiotow.
Rodzaj Cena Szcgicie*  Warto§é**
Prosty piegcien 25+k6gc 6+ 2k6gc
Zdobiony piefcien =~ 35+2k6gc 5+ 3k6gc
Pigkny pieKcien 45+3k6gc 4+ 4kegc

* Szansa na bycie magicznym gigeniem przy rzucie k6
** Realna warté¢ sprzeday pierscienia gdyby okazat siniemagicznym

Jak wid& trzeba mié niesamowite szeZcie i sporo kasy, by na magiczny gigen sic zalapé... ale kinve jest pirat bez
masy biuterii?!

Mate artefakty

Mate artefakty to przedmioty bardzo rzadkie iadaj wiele maliwosci, czsto magiczne lub zwyczajnie niezrozumiate w
dziataniu. Dlaczego zwanez smatymi, mimo ze daj tak wielkie maliwosci? Gtéwnie dlategoze mimo rzadkeéci
wystepowania nie s unikalne. O ile wgkszas¢ artefaktow istnieje tylko w iléci jednej sztuki, o tyle o matych artefaktach
wiadomo,ze jest ich wgcej. Z tego wzgldu maze sk nawet zdarz§, ze w swych podréach po morskich falach uda Cési
kiedys znalez¢ ktorys z nich... a mae nawet i dwa?

Lustria, Potudniowe Krainy, Ind

Wszystkie wymienione tu mate artefakty dotyamérz okotolustriaskich, Potudniowych Krain i Pétwyspu Indu (dotgcz

gtownie przedmiotdw Amazonek z ich listy bandy, atee tylko). Nie wykluczone jest jednak odnaled&ich réwnie w
innych rejonackwiata, jednak o wiele rzadziej, co najlepiej przadsaja chyba zasady handlu nimi.

1 Oko Pradawnych

Maly krysztat przypominafy modne ostatnio w
Imperium monokle doskonale wyostrza wzrok posiadacza
tego przedmiotu.

Model posiadajcy monokl otrzymuje +1 Inicjatywy,
zaskg jego wykrywania przeciwnikébw  faie
dwukrotnie, a zagg strzatu z broni dystansowej wzrasta
0 3 cale (dla broni o zagju poniej 15 cali) i 6 cali dla
pozostate;.

2 Amulet Ksigzycowy

Ci ktérym udaje ¢ takowe odnal® mowi o
pradawnych swigtyniach w sercu tropikalnej zdngli,
albo wojowniczych kobietach mieszi@jch w lasach
Lustrii. Osoby je nosze zdag Sie nie zwrac& na siebie
uwagi, a zmuszanie sido patrzenia na nie wywotuje
nierzadko zawroty glowy i poczucie rozmywania si
oglgdanej postaci.

Kazdy kto chciatby strzeta do posiadacza amuletu
otrzymuje karny modyfikator -1 do trafienia. Dodatko
wykrywanie ukrytego posiadacza #lizva jest zawsze
jedynie wtedy, gdy osoba wykrywegia znajdzie si w
odlegtcici 2 cali od miejsca ukrycia (bycie elfem lub
posiadanie Oka Pradawnych zWgza 4 odlegta¢ do 4
cali).

3 Paszcz Wodnika

Legendy o mieszkaach morz i podmorskich ludach
krgzyty wsréd marynarzy od wiekéw. Poznanie Skinkéw
w Lustrii udowodnito,ze maliwe jest istnienie gadzich
istot, dla ktérych woda jesfrodowiskiem naturalnym.

k- {
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Ten ptaszcz jednak albo sugeruje istnienie rybol(ide
wie jakie mutacje chaos wywotal pod w8y albo
dziwaczne poczucie estetyki twdrcy tych ptaszczy s€alo
przypomina mat opoicz z kapturem z magkna twarz,
opadajicq scisle na plecy z matptetwy grzbietow, oraz
ramiona z ptetwopodobnymickawicami. Na dodatek
calasé jest na tyle rozeigliwa, ze pasuje niemat na
kazdego.

Posiadanie ptaszcza umtivia szybkie poruszanie i
pod wod, i wydiluza czas przebywania podaniOsoba
ktéra go nosi otrzymuje zasadquatic, a gdy stanie i
OOA z powodu wypadgtia za burt okretu, jej wynik w
Powanych obraeniach zawsze traktuje ¢sijako Full
Recovery.

4 Stoneczna Bransoleta (6+ szans na par

Wykonana z wielokolorowego, odpornego na kerozj
egzotycznego metalu z krysztatlem bransoleta, akazuj
by¢ nie tylko ciekaw ozdoly, ale i niebezpiecznbronig.
Umiejtnie wyta wypuszcza w kierunku wroga
smiertelne, swietliste pociski, przebijare sg przez
najtwardsze materiaty.

Bransole¢ traktuj jako pistolet o sile 4, magy strzel&

€O runc;, mapcy zastg 12" bez karnych modyfikatoréw
do trafienia za daleki zagj i catkowicie ignorujcy rzuty
pancerza trafionego modelu.

5 Stoneczny Kostur
Wykonany z tego samego co bransolety egzotycznego
metalu przedmiot, wygtla jak wykuty w niezrozumiaty

-



sposob kostur, ktéry potrafi skdpienerge promieni
stonecznych w jedesmierciongny pocisk.

Kostur dziata jak brb strzelecka o zagju 24", Sile 4,
bez karnych modyfikatorow do trafienia za zgsi
strzelajca co tug i ignorujaca rzuty pancerza ranionego
modelu.

6 Pas Przedwiecznych
Na pierwszy rzut oka to zwykly, szeroki pas zqdu
klamrg. Po blEszym przyjrzeniu gimgna zauwayé, ze

materiaty z ktérych go zbudowano, nie daida s tym
czym st wydap. W rzeczywisk@i przypominajca
rekinig skor i zeliwng klamre konstrukcja zawiera w
sobie magi, dajgcg ochrore poréownywala z
najpotkzniejszymi pancerzami.

Generowany przez pas magiczny pancerz daje
niemodyfikowam ochrorg pancerza na 4+ (nie ria jej

ani zmniejszy, ani zwikszy¢, ani nawet zdic strzatem

ze Slonecznej Bransolety czy Kostura).

Jeli jakims cudem jednej postaci udag ssgromadzt jednoczénie i wywaé Oka, Amuletu oraz Pasa, a do tegd by
uzbrojonym w StonecznBransolet lub Kostur, maesz potraktowago jako Wojownika Przedwiecznych. Od tej pory, 0z
dziataniem ekwipunku, dziatana nim lgdzie Btogostawiéstwo Przedwiecznych dgje +1 Ruchu oraz automatyczne
zdawanie wszystkich testow opartych na Cechach Fdgzych (za wyjtkiem Testu Rozbicia). Zasada ta nie dotyczy
wyznawcow chaosu, czyli band Zwierzoludzi, Skavendwltu Opgtanych, ktorych Wojownik Przedwiecznych dodatkowo

nienawidzi.

W jednym z pierwszych rozszerfzgdo dodatku do dodatku” znajdziecie mniejsze altef

dla nastpujacych lokacji:
- Ulthuan i Naggaroth

- Norsca, Albion, wybrzee Morza Szponéw

- Estalia, Tilea, Zte Ziemie, Arabia
- Cathay, Nippon

Kupowanie Matych Artefaktéw

Chocia Mate Artefakty pozostajcennymi nabytkami,as
tacy, ktorzy pragmczasem nie tylko z nich korzystale

i nimi handlowd Domordgli archeolodzy, hieny
cmentarne, zwykli grabkey — dla wgkszaci z nich
magiczne przedmioty to nie tyle artefakty qt& moc i
wladz, co zwyczajny balast zagmgacy ich cichej
egzystencji... ale nadal cenny balast! Z tego powodu
zbieraj wszystko co wpadnie im weee i prébug to
sprzedd po jak najwyszej cenie, ktér czasem o dziwo
dostaj!

Aby zakupé Maly Artefakt, najpierw musisz znaie
cztowieka, ktory mégtby chcieCi go sprzeda Problem
polega na tymze nie jest z tym tak fatwo. Handlarza
Osobliwagci, bo tak ich nazwiemy, szuka esijak
przedmiotu o Rzadkei 12. Na szc®cie podczas
poszukiw& mozna go troch zackci¢ syphc ztotem
informatorom, przez ktérych poszukuje; sakowego —
kazde 5gc wilgonych w poszukiwanie zmniejsza jego
Rzadka¢ o 1, ale tylko dla tego herosa! Na sgcie w
poszukiwaniach  spokojnie mesz skorzysta z
umiejtnosci swoich heroséw, ale onezteotyczy beda
jedynie herosa ktory je posiada.

Jednak znalezienie handlarza to nie wszystko! Gdy |
jednego znajdziesz, na pewnozada 20gc za samo
zajrzenie do jego zapaséw. Teraz tylko od herokzya
czy znajdzie w nich co wartgciowego, czy Kkupi
zwyczajny szmelc. Masz trzy szanse by przyjrae
przedmiotom, wykonag po kolei trzy rzuty na
dostpnas¢. Przed kadym rzutem musisz zadeklaroéva

ktorej okolicy artefaktu szukasz.sllenalezy on do grupy
przedmiotow z okolicy w ktérej aktualniegstnajdujecie
rozgrywapc scenariusze, to Maly Artefakt znajdziesz
przy Rzadkéci 10. W przypadku pozostalych terenéw
wez pod uwag Rzadkdé 12.

Gdy okae sk, ze jednak udato sicas znalec rzu¢ ké by
ustalé na ktory artefakt trafike Gdy juz wszystko wiesz,
pora ustali cerg, a co do tego mesz by pewien,ze nie
bedzie niska! Doktadnie moéwe wynosé bedzie
100+5k6x4gc (100+5k6x3gc §é bohater zna si na
handlowaniu). J4i masz tyle pienjdzy, to maesz go
kupi¢. Jéli nie masz...

. to masz jeszcze szahsNie bedziesz ju musiat
szuka kupca wiedac gdzie jest, a i przedmiotuzaie,
bo doskonale wiesz co kupiec posiada. Zostaje jedyn
sprawdzt czy go przypadkiem nie sprzedat! slle
uzbierasz ji ustalor kwotg i nadal jeste zdecydowany
na zakup, wystarczy zndw rzdcina dosfpnaic.
Rzadka¢ wyszukanego przedmiotu wynosi:

Czas |  Dostpnosé
Po 1 potyczce Rzadké3
Po 2 potyczkac Rzadkb5
Po 3 potyczkac Rzadko7
Po 4 potyczkac Rzadko9
Po 5 potyczkac Rzadko11l
Po 6 potyczkac Niedaginy!

Skomplikowane? Takie ma bly Nikt nie moéwit, ze
bedzie tatwo!



Artefakty

W przeciwigistwie do Malych Artefaktow, te przedmioty istniefylko i wytacznie w jednym egzemplarzu —élje
ktorykolwiek z nich istnieje juw grze, a okazuje gize masz szanse zndéw na niego &af po prostu przerZuwynik na
kostce. Prawdziwych artefaktow nie da lsiipi¢, a i nie da siich sprzedéa(bo i po co, albo jak?), za to ta by pewnym,
ze posiadacz stanieescelem wielu napadéw rabunkowych i rajdéw gaeinych tylko i wyhcznie z proh przegcia
pozadanego przedmiotu. Nic dziwnego —¢kszc¢ z nich to nie dzieta nawet najstarszych magowpatedmioty sigajace
pocztkow czasu i tak pene,ze nigdy nie wiadomo czy to posiadaczgwaja ich, czy one posiadaczy...

1 Przeklgta moneta

W skarbie ktéry znalaztepojawita se jedna jedyna
moneta, ktorej posiadaniectizie utrapieniem do Kea
Twych dni... i jeszcze dkj. Od teraz Twoja zatoga
znana ledzie jako Przekta Kompania...

Od momentu znalezienia monety na Twojej bandzie
zaczyna cizy¢ jedna z najstraszniejszychatd znanych
swiatu. Monety nie mgesz sprzedg wyrzuck, ani z niej
zrezygnowd. Po prostu czas przyzwycgaisie do
konsekwencji. Za kalym razem gdy zginie Ci kté§yze
stronnikéw w jego miejsce pojawiazsiombie (zgodnie z
zasadami bandy Nieumartych). Zombie nie maginad,
nie mazesz wykréli¢ ich z rozpiski i normalnie wliczaj
si¢ w maksymaln ilos¢ posiadanych jednostek. sllez
jakiegas powodu przekroczysztliczbg, bo przyldzie
Ci nowy zombie, nie m@sz st go pozby i musisz w
jego miejsce wyrzuéi jednego stronnika (lub §& nie
masz- wybranego herosa), ktéry nie wytrzymuje ¢ci
na poktadzie i dezerteruje.

W przypadku gdy jeden z Twoich heroséw miatby zgin
(wg. Tabeli powanych obraen) on réwnie zamienia si
w zombie, ale na zasadach ckoaych w dziataniu
nekromanckiego Czaru Przebudzenia. Takie zombie
réwniez nie mo@ zgim¢, ale i réwnig nie mog@
zdobywa daswiadczenia.

Jedynie kapitan, ktéremu zdarzytoby stgina¢” (zosta

przeketym), zachowuje  wszystkie  statystyki i
umiejtnoici, i maze dalej zbier& dodwiadczenie. Przy
okazji jego maksymalne statystki odpowiadaj

maksymalnym statystykom Wampira.

Od czasu pojawienia gipierwszego zombie wszystkie
zywe jednostki zdaj swoje testy Cech przywddczych z
karnym modyfikatorem -1, ale cata banda zdaje Testy
rozbicia z dodatnim modyfikatorem +1.

Trafiajac na Przekita monet masz dwa wycia:
przyzwyczaé sie do grania nie rozwijacymi sk, ale
niesmiertelnymi  zombiakami, albo  poszukiwanie
artefaktu, ktéry wyzwoli Gi od klatwy i przywrdci Ci
rozpiske z momentu nateenia khtwy, wraz z nagtym
dopisaniem do niej wszystkich zdobytych w tym ceasi
Punktéw Ddéwiadczenia i zwjzanych z nimi rzutéw na
rozwoje (dlatego wartcajzachowa i stworzy nowa w
zamian, wraz z zaznaczaniem momentéw dokupowania
nowych marynarzy nim zamiensic w zombie — nic tak
nie poszerza dwiadczenia jakzycie po $mierci!).
Artefaktem ktory poné moze odwrdcé klatwe jest
legendarna Korona Trytonéw, o ktérej 788z poczyta

na dole tej tabeli.

2 Wesoty Roger

Wesoly Roger to chyba najbardziej znana piracka
bandera w catymiwiecie. Wielu twierdzize to jedynie
uniwersalny symbol, inni opowiadajlegen@d, wedtug
ktorej od setek lat najwksi piraci wywali tej samej
bandery, ktérej magia @ja najgkbszych zasobéw mocy

&
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we wszeciwiecie. Poné najwigksi piraci koiczc
kariere zakopywali ¢ wraz ze swymi skarbami, aby
mogta stdy¢ kolejnym morskim rozbdjnikom na tyle
bezczelnym i pewnym siebie, by pa; rdiegngé i
WyCiggng¢ na maszt.

Druzyna posiadaica & bandeg¢ moze zawsze przerzuci
pierwszy nieudany rzut Testu Rozbicia, Rzadko
wszystkich poszukiwanych przez aniprzedmiotéw
maleje o 2 i zawsze to ona decyduje kto pierwszy si
rozstawia lub rozpoczyna potyezldy scenariusz méwi
0 rzucie kdcia.

Tak wywana flaga nie m@ zostd skradziona ani
stracona. J jednak jesté gotdw to zaryzykowg jeden

z Twoich heroséw mie zatayé ja na plecy jako
peleryre. Wtedy oprécz wyej wymienionych bonuséw
otrzymuje on Immunitet na wszelkie oddziatywania
psychologiczne i budzi strach.

3 Zloty Kompas

To narzdzie tak cgsto wykorzystywane przez marynarzy,
zostato wykonane ze szczerego ztota, a jego magnatyc
igta wcale nie wskazuje biegundéw, a najgze w
okolicy skupiska ztota lub magicznej energii w Zatéci

od zZyczenia posiadacza. Na sgz@de dla bogatych
zeglarzy ten sam posiadacz fmowykluczy z tych
zbioréw wiasp tadownk i skierowa sie bezpdgrednio
na najbleszy, spory skarb.

Posiadacz kompasu, niezalee od tego czy wygrat
potyczle czy nie, mae dodé sobie jeda kos¢
eksploracji, a przy okazji przerzdcdo trzech z nich,
jesli uzyskane na nich wyniki mu nie odpowiaglaj

4 Pigs¢ Mocy

To pokzna, pokryta czamp masg; pertowg, bogato
zdobiona egkawica, ktora wielkéciq sprawia wraenie,
jakby zrobiono 4 dla ogra. Okazuje 8i jednak ze
idealnie pasuje na niemal fdy; dion (a raczej cate
przedram¢) dajgc jej wiascicielowi Sik, o ktdrej cesto
nawet nigdy nie marzyt.

Sita posiadaczaeckawicy przy ciosach ni zadawanych
rosnie do wartéci réwnej 8 (nawet j@di przekracza to
maksimum rasowe) nie moa jej jednak waden sposob
zwigkszy¢. W dioni z gkawica nie mana trzyma zadnej

broni, a obraenia ni zadawane traktowanalery jako

obuchowe. Jdi z jakiegg powodu modelowi przyjdzie
zdawd test Sity, to wykonuje go tak, jakby wynosita 8.

5 Zniwiarz

Ta zdobiona i inskrybowana niezrozumiatym alfabetem
kosa szybko bylaby pewnie wpisana na ligbteznych
relikwii kultu Morra, gdyby nie fakte nigdy nie trafita w
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rece jego kaptanoéw. Z niewiadomych przyczyn po raz
pierwszy odnalezion@ jna pograniczu nadzy ziemiami
Jaszczuroludzi a Mrocznych Elféw. Jej pochodzerge ni
jest do k@ca wyjanione, po cgci dlatego,ze wszyscy
jej znani wtdciciele byli zwyczajnymi piratami, a bfo
przechodzita z ¢k do wk. Raz nawet opadia na dno
oceanu wraz z zatopionym etam widciciela, aby
p&niej powrdct w rekach jednego z wampirzych
kapitanow. Ostatnio poro zagrzebana wod malych
lustriaviskich wysepek, najwyfaiej ma szans na
posiadanie nowego wieaiciela.

Zniwiarz jest dwugczra kosy funkcjonupca jak
halabarda, jednak d@h +1 do trafienia, +2 do Sily i
zadajica sieczne trafienia krytyczne na 5+ zamiast 6+.
Calas¢ zwienczona jest bonusem +1 do Opaia

6 Korona Trytonow

Wykonana z morskich korali korona pochodzi wedtug
legend z glowy Krolowej Mérz — mitycznej pétbogini
wladajgcej trytonami, o ktorej kizq opowigci jakoby
porzucita swe dziedzictwo dla jednego z elfichyksi
Wydaje st to mato prawdopodobno bige pod uwag
wielkas¢ korony i wielkgé mitycznych trytonow, jednak
niewgtpliwie ttumaczytoby sympatitych istot dla elféw.
Niezalenie od prawdziwego pochodzenia artefaktu
uwaa Sk, ze ten kto go pogdzie stanie gi prawdziwym
wiladg mérz i nawet fale dglg mu postuszne.

Korore nost moze tylko lider bandy, ktéry wypogany
w nia posiada Cechy Przywodcze réwnie 10.
Jednoczénie zdobycie korony jest jedgnmetod, na
zdjecie klatwy Przekgtej Monety. J&li banda posiada ju
Korore i znajduje Monet, to jej przekita moc
automatycznie nie ma nacanitadzy.



Najemnicy

Porty categgwiata petne s awanturnikow szukagych oketow, na ktére mogliby sizacagnaé. S tez tacy, ktorych stawa
sama wyprzedza i to zalogi statkbw poszakigh. Ich codzienneycie polega na siedzeniu w karczmach i zamtuzach,
wszczynaniu bojek by nie wypaz wprawy i trwonieniu sporych mgkow, ktére zdobyli na morzu. Gdy jednak teafiiz

na czyj poktad staj sie wartaiciowa czescia zatogi. O ile nie opuszggej w kolejnym porcie...

Ogry

Ogry na catyntwiecie cenionesgjako najlepsi (bo w sumie najgkisi i najsilniejsi) najemnicy. To samo prawo spraaci
na morzu. Ponoszenimgli, noszenie skrzy trzymanie kota sterowego w czasie sztormu — vikeyt® dla ogra jest rownie
tatwe i przyjemne co aborda czy dwiganie skrzy ze ztotem. Jedynym problemem ok&zk moze koszt utrzymania
takowego stwora, nie zawsze wyaay w ztocie — w kacu jedzenie na wodzie#gakies trzeba mié, a w obecnéci ogra

znikat maze dai¢ szybko...

Ogrzy najemnicy mog by¢ wynajmowani przez kazda z band gotowy im zaptaci.

Ogr Marynarz

To klasyczny przedstawiciel tej rasy, ktérego spdtk
mozna na pokladach statkow. Czasem t® zwykte
byczki, czasem mima traft nawet na okrytych mroczn
stawg Ludozercow z Imperium lub nawet Arabii. ki
stuchy, ze mroczne rasy wynajmujczasem ogry na
swoich kucharzy oktowych —zaden z ludzi nie odwgt
sie jeszcze jednak na posmakowanie takowej kuchni.

Ogra Marynarza wysta&wi mozesz na zwyczajnych
zasadach Ogra ochroniarza z pmdnika giéwnego
Mordheim.

Ogr Kanonier

Historie o ograch, ktére w swe:ce potrafy chwycic
armat i chodzt po polu bitewnym znajchyba wszyscy
najemnicy. Niestety tylko nieliczni as w stanie
potwierdzt istnienie takowych. W przypadku marynarzy,
zwhaszcza tych pod swobodniejszymi banderami, hiesto
takie raczej si nie zdarza: po co je opowiadaprzy
rumie, skoro z cat zalog: pije go jeden wiknie taki
jegomac?

Ogra Kanoniera wysta@i mozesz na zwyczajnych
zasadach Ogra ochroniarza z pmdnika gtéwnego
Mordheim, pamitajac jednakze liczy sobie za wynajem
i utrzymanie o 5gc wkej nz on. Zna si na robocie, to
sie ceni!

Armata — Ogrzy Kanonierzy citnie ruszaj do bitwy
wyposaeni w wyrwan, z toza armat, skutecznie
zapakowan siekaicami. W sumie nie potrzehujdo
walki nic wiecej. Ogrzego Kanoniera zawsze traktuj jako
wyposaonego w obuchowbroar dwureczmy (tak dziata
gdy walczy ni wrecz), a take jakby trzymat w ¢ku
specyficzny gartacz. Mma z niego strzeliraz w cagu
bitwy, ma zasig 12 cali i Si¢ 4, a szerok& wzornika
jest réwna przodowi jego podstawki i wynosi 40mnalyG
chcesz wystrzeli z armaty po prostu odwédogra w
strore ktoéra ck interesuje i wymierz obszar strzatu.
Pamgtaj, ze obowizuja wszystkie zasady dotygze
strzelania: take te, w ktoérych sojusznicze modele nie
mo zostd& zranione w wyniku ostrzalu i te méyge, ze
strzela si w kierunku najbliszego celu!

Ogrzy Bosman

Pytapc dowolnego kapitana o idealne cechy bosmana na
okrecie dalekomorskim, ustyszatbpewnie,ze musiatby

by¢ kawatem chiopa o e¢ikiej rgce, wytrzymatym,
budzcym respekt, z doviadczeniem na morzu, najlepiej

z opink ludozercy. Gdyby si dobrze zastanowi
musiatby¥ znalég¢ ogra- ludderc:, ktéry zna si na
zegludze. Zaraz... czy to wdaie nie taki prébowat si
zachgna¢ na poktad?

Ogrzego Bosmana wystatvimozesz na zwyczajnych
zasadach Ogra ochroniarza z pmdnika giéwnego
Mordheim, lecz z BS 3. Koszt jego wyneig ranie
jednak o 10gc, a koszt utrzymania o 2gc. Poza
wspomnial tam zbroj wyposaony jest zawsze w mat
kotwice (liczoma jak morgensztern) i parmuszkietéw,
ktérych wywa jak pary pistoletow (majzaseg, sik i
zasady muszkietéw, ale mma wywaé ich w walce
wrecz jak zwykle pistolety i odnoszsie do nich
umiejetnosci dotyczce pistoletow). Dodatkowo podczas
rozwojow mae wybierg rowniez umiegtnosci
Strzeleckie.



Elfy

Elfy jako prastara rasa od dawna zmgina z morzem pochwaélsic moze najbardziej wytrawnymieglarzami wszystkich
wod. Te elfy ktore choraz stanty na poktadzie jakigjjednostki ptywaicej, nigdy nie zapominazasad obowizujacych na
okrecie. Nie trzeba ich pilnowa zawsze wykongjobowizki, doskonale znajsie na swojej robocie. Nic dziwnegee gdy

juz trafi sig na jakiegé w portowej karczmie, warto wysugta sakiewki tych parztotych monet... Pangiaj jednak,ze

mimo iz wszystkie wydaj sie do siebie podobne, niektore mpajios¢ duze ciagotki do przewrotéw, nmwnictwa i

trucicielstwa...

Elfich najemnikéw dzielimy na dwa typy: Elfy Wysokie i Mroczne Elfy.

Wysokie Elfy moga zosta wynajete przez bandy Krasnoluddw, Kislevitéw i Ludzkich Ngemnikow.

Mroczne Elfy moga zosta wynajete przez bandy Kultystoéw, Ludzkich Najemnikéw, Skaenow i OzywiencOow.
Zaden EIf nie da s¢ przekonaé do ptywania z Bestiami lub Orkami.

Krasnoludy wynajmuj ace elfa musg zaptacié mu dwa razy wyzsze koszty utrzymania.

Elfi Zwiadowca Rezerwista Morskiej Strazy

(dostpny zaréwno jako Mroczny, jak i Wysoki EIf) (dostpny jedynie jako Wysoki EIf)

Elfi zwiadowcy, nie wane na jakim terenie, od wiekow (doktadny opis w kolejnej wersji pliku)
uwazani @ za najlepszych w swoim fachu. Niesdoe
Swietnie rozpoznaj teren, to jeszcze w ryzykownych z
sytuacjach sami asw stanie poradzi sobie z mato Korsarz_ Mr(_)c_znych Elfow

licznym przeciwnikiem zwyczajnie elimimag go z (dostpny jedynie jako Mroczny EIf) L
dystansu, azsto nie ujawniajc nawet wiasnej pozycii. (doktadny opis w kolejnej wers;ji pliku)

Elfiego zwiadowe mozesz wystawd na zwykltych jego Elfi Cien
zasadach z podiznika giownedo. 38 wystawiasz go (dostpny zaréwno jako Mroczny, jak i Wysoki EIf)
jako Mrocznego elfa zamie mu Elfi tuk na Kusz (dokiadny opis W kolejnej Wersji pIiku)

samopowtarzak

Elfi Czarodziej Elfia Wiedzma

(dostpny zaréwno jako Mroczny, jak i Wysoki EIf) (dostpna jedynie jako Mroczny EIf) o

(doktadny opis w kolejnej wersji pliku) (doktadny opis w kolejnej wersji pliku)
Krasnoludy

Zabojca trolli

Chat nie zdarza sito czsto, niektorzy z krasno ludzkich
zabdjcow trolli nie ruszajw gory by szuké& odkupienia.
Cze$¢ z nich, zwtaszcza tych zwdanych z krasnoludzk .
flota lub zyjacych wchz w portach staregéwiata, bierze Krasnoludzki Marynarz

na siebie @zar dalekich podrdy, by na morzu lub (dok}adny opis Y, k0|ejnej Wersji p||ku)
obcych hdach znalgé to, czego nie magodnaléé w

rodzinnych stronach.

Zabdje trolli mozesz wynaj¢ na wszystkich zasadach
opisanych w podiczniku gitbwnym Mordheim.

Inni
W portach categdwiata przewijad si¢ przedstawiciele tylu ras, nacji i profesjg cigzko ich zliczy¢ nawet gdy bardzo @i

postaré. Poniej przedstawiamy tych, ktérzy nie zatapalj dio kategorii powyej, jednak bardzo efnie zacigna sie na
Twdj poktad. Nie myl tylko ze to wszyscy — na kolejnych na pewno przyjdziegeszzas!

Halfli aski Zwiadowca

Bardzo czsto zatrudniani na oktach w roli oketowych Gladiator

kukéw, hal fiiscy zwiadowcyswietnie sprawdzaj sig Niewolnicy szkoleni do walk na arenie przygdagic
réwniez w grupach rozpoznania po &&jp na hd. Ich czgsto jako osoBi ochroniarze kapitana.
mate rozmiary, umigfnos¢ cichego poruszania ¢sii Przedstawiciele najibiejszych ras na poktadzie zyskuj
niesamowita spostrzegawaézosprawia,ze kada zatoga dos¢ spom autonomg i pewien szczeg6lny rodzaj
traktuje ich jako cenny nabytek. wolnodci, ktory sugeruje im zaspanie st wlasnie na

okrety... za odpowiedni optat.
Halflinskiego zwiadowe wystawé mozesz na

wszystkich zasadach umieszczonych w podhiku Gladiatora wystawi mozesz na wszystkich zasadach
gtownym. umieszczonych w poeczniku gtownym.
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Czarnoksieznik

Na morzu kada osoba potrafta wptywa& na pogod,
stan wody czy posiadgja moc éwietlania drogi wréd
skat jest mile widziana. Z tego powodu wiele g za
punkt honoru stawia sobie posiadanie maga na poktad
nie wspominajc juz nawet o tym jak wielu magéw
posiada wiasne okty.

Czarnoksiznika wystawé mazesz na wszystkich
zasadach umieszczonych w pgdmiku gtéwnym.

Zawodowy Zabdjca

Znani ze swych doskonatych umigjosci cichego
zabijania zawodowi zabOjcy szkoleni $ cenieni w
niemal kadym cywilizowanym kraju. Nic dziwnegae
z niewiadomych zwykle samej zalodze przyczydula
czsto na poktadach odidw z catkiem nieztymi

warunkami i
marynarzom.

przywilejami  niedogbnymi innym

Zawodowego Zaboic mozesz wystawd na wszystkich
zasadach Imperialnego Zabojcy opisanego w Mordheim
Annual 2002.

Tileanski Strzelec

Uwazani za najlepszych strzelcow z ludzkich krélestw
najemnicy z Tileii § bardzo czsto rekrutowani do zatég
okretéw ruszajcych w kierunku Nowego Swiata.
Wprawdzie morskie warunki as bezlitosne dla ich
ulubionej broni jak jest kusza, jednak pensja kiGra to
pobieraj zwykle wystarcza na jej wymian lub
konserwagj z nawizka.

Tileanskiego Strzelca miesz wynai¢ na wszystkich
jego zasadach opisanych w Mordheim Annual 2002.



